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Vprasanja:

¢ 1) Sklcna_] z optiéno osjo vzporeden snop Zarkov, ki pada proti temenu
“(a ‘a.) konkavnega (vbocenega), zbiralnega zrcala;
// b. konveksnega (izbotenega), razpriilnega zrcala.

L ‘4— Plad¢ krogle z zunanjim polmerom 9 cm in debelino 1 cm je posrebren po zunanji in
JIOtIalfl_;l strani. Kos plas¢a uporablmo kot zrcalo. Kohkﬁm sta goris¢ni razdalji

»J« konkavnega zrcala; ([} S Gl )

1 I I/.l"

~ (b. konveksnega zrcala'?\ i e S

”'(3 Kako zgleda naS obraz (vegji ali man 151), ko od blizu gledamO v
(a, konkavno zrcalo; — v L,H .
o (. konveksno zrcalo? - e ik

(-~ (4. Opazuj svojo sliko na obeh straneh spolirane jedilne lice. Ena stran deluje kot

" konkavno in druga kot konveksno zrcalo. Primerjaj obe sliki (pokonénost, poveavo,
rcalnost—wrtualnost deformiranost slike).

< (_a. Katera slika ti omogota videti SirSe podrogje? b oweSeoc pacshe

\.— il B o e Ls k. C«;‘--"- [t }'\
At h’ Kaj se dogaja s priblizevanjem in oddaljevanjem Zlice? * ol i e ’J :
Iu Ali lahko na konkavni stram Vld1§ poveéano vn'tuablo sliko‘? Zakaj'? e @l TE e S e ¥ R
“_1_,[ 4):-\‘ _{) ;:r_‘_‘ «QtwL ) _,a \-* R Lstee e e . I| ,«!/4 IA’ cen Ot A Pordaa ity ¢LC &
o /-J‘L-.‘-\J o Jﬁ‘ g e C-‘,"“-' :
5. aner_;ava ravnéga in sfencnega zrcala: Z2eccla

L/ (‘&) Kako je mogoce ravno zrcalo obravnavati kot poseben primer sfenénega zrcala'? pm poh Tomt a
Kolik3na je goriS¢na razdalja ravnega zrcala? = 0N
.~ ¢ Ali enatba sferitnega zrcala deluje za ravno zrcalo z ustrezno gori$¢no razdal jo‘?

“(d. Koliksna je povecava slike pr1 ravnem zrcalu’?
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Animacija: ) rL e~ 2ielien [=m =1

1. Na strani:
http://www.surendranath.org/Applets/Optics/ReflRefrCurv/CurvSurfApplet. html
poZeni animacijo (click to begin), v roletnem izboru nastavi konkavno ali konveksno
zrcalo. Na sliki se prikaZe za Ze nastavljeno gori§¢no razdaljo in lego predmeta lega
slike ustrezne velikosti. Primi gori§¢e (zrcalu bliznjo rumeno toc¢ko na opti¢ni osi), jo
premikaj vzdolZ opti¢ne osi in opazuj, kaj se dogaja z lego krivinskega sredi¢a zrcala
(zrcalu bolj oddaljeno rumeno to¢ko na opti¢ni osi) in z obliko zrcala. Nato primi
predmet (vrh rdeCe puiCice) in glej, kaj se dogaja, &e ga premika¥ (levo-desno) ali
veca$ — manj3ad.

Podobno je tudi na strani:
http://www.phy.ntnu.edu.tw/ntnujava/index. php?topic=48

Naloge:

gor Nikol
nikolic.gregor@gmail.com
051/636-239



’l/zKako dale¢ pred konkavnim zrcalom, katerega polmer je 40 cm, moramo postaviti
1 cm velik predmet,

a} da dobimo 5 cm veliko navidezno sliko predmeta? (16 cm)
//b) da nastane slika predmeta na isti oddaljenosti od temena zrcala, kot je predmet? (40 cm)
/( €) dadobimo 5-krat pomanjSano sliko predmeta? (120 cm)

{ d)"da dobimo navidezno sliko predmeta 3-krat bolj cddaljeno od temena zrcala, kot je
" predmet? (13,3 cm)

//L/Z,/ Na razdaljo 1 m pred zaslon postavimo predmet, ki ga Zelimo s konkavnim zrcalom
preslikati na zaslon.

e ’?)‘ Kako dale¢ od zaslona naj bo konkavno zrcalo, da bo slika na zaslonu 3-krat tako

_ velika kot predmet? (1,5 m)
L @ Kolik8na je gori§¢na razdalja zrcala? (/~0,375 m)
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